AcertoCritico
‘fl!ecu rso

Escolhauma entre:

[1Ative ao declarar um ataque (12 momento), vocé acerta o
ataque - ndo role o dado de casualidade.

[A Ative ao acertar um ataque (32 momento), cause + 1d6 de
dano(masrerrole se resultarem1).

GDISSEIA
MASMORRAS

Alugentar
Recu rso

Ative quando entrar em um combate - retorne para o baralho de
inimigos um inimigo aleatério. Embaralhe o baralho de inimigos
aposisso.

@©DISSEIA
MASMORRAS

AmuletoINdgico
g fkecu rso

Ative apos rolar um teste de ARCANO. Vocé pode rerrolar
quantos dados quiser uma vez.

ISSEIA
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AcertoCritico
Recurso

Escolhaumaentre:

[AAtive ao declarar um ataque (12 momento), vocé acerta o
ataque - ndo role o dado de casualidade.

[ Ative ao acertar um ataque (32 momento), cause + 1d6 de
dano(masrerrole se resultarem 1).

@GDISSEIA
MASMORRAS

Amuleto[dgico
Recurso

Ative apos rolar um teste de ARCANO. Vocé pode rerrolar
quantos dados quiser uma vez.

@GDISSEIA
MASMORRAS

Chave
fkecurso

Voceé pode utilizar este recurso em um teste que pede por uma
CHAVE, vocé passa automaticamente.

@GDISSEIA
MASMORRAS

Alugentar
ECLI rso

Ative quando entrar em um combate - retorne para o baralho de
inimigos um inimigo aleatdrio. Embaralhe o baralho de inimigos
aposisso.

@DISSEIA
MASMORRAS

AmuletoNdgico
Recu rso

Ative apOs rolar um teste de ARCANO. Vocé pode rerrolar
quantos dados quiser uma vez.

@DISSEIA
MASMORRAS

Chave

fRecurso
———

Vocé pode gtillzar este recurso em um teste que pede por uma
CHAVE, voceé passa automaticamente.

[CIERTEIN
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Bloquear Ataque
ECLI rso

Ative quando um personagem estiver recebendo um ataque (12
momento - antes do dado de casualidade ser rolado). Role 1d6
e some o resultado adquirido na Defesa do alvo (o personagem
atacado).

GDISSEIA
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Bloguear Ataque
¥ Recu rso i s

Ative quando um personagem estiver recebendo um ataque (12
momento - antes do dado de casualidade ser rolado). Role 1d6
e some o resultado adquirido na Defesa do alvo (o personagem
atacado).

@©DISSEIA
MASMORRAS

Uasculhar Nochila
i fkecurso ; 3

Adicione 1 carta de sua reserva para o seu baralho - embaralhe
seu baralho apdsisto.
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Bloquear Ataque
fkecurso

Ative quando um personagem estiver recebendo um ataque (12
momento - antes do dado de casualidade ser rolado). Role 1d6
e some o resultado adquirido na Defesa do alvo (o personagem
atacado).

@GDISSEIA
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Bloguear Ataque
Recurso .>

Ative quando um personagem estiver recebendo um ataque (12
momento - antes do dado de casualidade ser rolado). Role 1d6
e some o resultado adquirido na Defesa do alvo (o personagem
atacado).

@GDISSEIA
MASMORRAS

Uasculhar Nochila
Recurso ; :

Adicione 1 carta de sua reserva para o seu baralho - embaralhe
seu baralhoapésisto.

@GDISSEIA
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Bloquear Ataque
ECLI rso

Ative quando um personagem estiver recebendo um ataque (12
momento - antes do dado de casualidade ser rolado). Role 1d6
e some o resultado adquirido na Defesa do alvo (o personagem
atacado).

@DISSEIA
MASMORRAS

Uasculhar [Nochila
Recu rso =

Adicione 1 carta de sua reserva para o seu baralho - embaralhe
seu baralho apésisto.

@DISSEIA
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Uasculhar Nochila
fRecurso ;: :

Adicione 1 carta de sua reserva para o seu baralho - embaralhe
seu baralho apdsisto.
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Tmprovisar
‘fRecu rso

Ative ap6s um jogador rolar um teste de atributo. Vocé pode
fazer o jogador rerrolar um dos dados jogados.

GDISSEIA
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Ative ao rolar um teste de atributo ou para uma agdo de carta:
Mude o valor do dado para o nimero/face a sua escolha.

@©DISSEIA
MASMORRAS

Encher amochila

fkecu rso
——

Abra trés cartas entre o baralho de forja e/ou itens. Escolha 2 e
adicione-as asuareserva. Descarte aoutra carta.
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Improvisar
Recurso

Ative apos um jogador rolar um teste de atributo. Vocé pode
fazer o jogador rerrolar um dos dados jogados.

@GDISSEIA
MASMORRAS

Dadoiciado

Ative ao rolar um teste de atributo ou para uma agéo de carta:
Mude o valor do dado para o nimero/face a sua escolha.

@GDISSEIA
MASMORRAS

Mapa Local
Recurso

Revele uma sala adjacente a posicdo do grupo.

@GDISSEIA
MASMORRAS

Improvisar
“I‘RECU rso

Ative apos um jogador rolar um teste de atributo. Vocé pode
fazer o jogador rerrolar um dos dados jogados.

@DISSEIA
MASMORRAS

Encher amochila
fRecu rso

Abra trés cartas entre o baralho de forja e/ou itens. Escolha 2 e
adicione-as asuareserva. Descarte aoutra carta.

@DISSEIA
MASMORRAS

Mapa Local

IRecurso
———

Revele uma sala adjacente a posigdo do grupo.
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Ative apos rolar um teste de DESTREZA. Vocé pode rerrolar
quantos dados quiser uma vez.
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Kitde Escalada

Ative ap0s rolar um teste de FORGA. Vocé pode rerrolar quantos
dados quiser uma vez.

@©DISSEIA
MASMORRAS

Tomo do A prendiz

-" Recurso
—

Ative ap6s rolar um teste de INTELIGENCIA. Vocé pode rerrolar
quantos dados quiser umavez.

ISSEIA
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Ative apos rolar um teste de DESTREZA. Vocé pode rerrolar
quantos dados quiser umavez.

@GDISSEIA
MASMORRAS

Kitde Escalada
fkecurso

Ative ap0s rolar um teste de FORGA. Vocé pode rerrolar quantos
dados quiser umavez.

@GDISSEIA
MASMORRAS

Tomo do A prendiz

'I . Recurso
—

Ative apos rolar um teste de INTELIGENCIA. Vocé pode rerrolar
quantos dados quiser uma vez.

@GDISSEIA
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Ative apos rolar um teste de DESTREZA. Vocé pode rerrolar
quantos dados quiser uma vez.

@DISSEIA
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Ative ap0s rolar um teste de FORCA. Vocé pode rerrolar quantos
dados quiser uma vez.

@DISSEIA
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Tomo do A prendiz

'" Recurso
———

Ative ap6s rolar um teste de INTELIGENCIA. Vocé pode rerrolar
quantos dados quiser umavez.
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Ocultar-se
Recu rso

Escolhauma entre:

[MAtive quando precisar passar em uma sala ao qual vocés ja
passaram antes. Ndo role achance de CONFRONTO.

[ Ative antes de entrar em combate - em uma sala que ndo seja
uma “Emboscada’. Ignore o combate nestasala.

GDISSEIA
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Abra trés cartas de aliados. Adicione 1 destes aliados ao baralho
de um jogador. Retorne as demais ao baralho de aliados e
embaralhe-o.

@©DISSEIA
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&

Chamar aatengdo!

-" Recurso
—

—

Provoque um Confronto.

ISSEIA
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Ocultar-se
Rec urso

Escolhauma entre:

[XAtive quando precisar passar em uma sala ao qual vocés j&
passaram antes. Ndo role achance de CONFRONTO.

[ Ative antes de entrar em combate - em uma sala que ndo seja
uma “Emboscada’”. Ignore o combate nesta sala.

@GDISSEIA
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Pistasdo Local
Recurso

Ative antes de rolar um teste qualquer. Reduza o nimero de
dados (nimero final multiplicado pelos jogadores) em 1.
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&

Chamar aatengdo!

'I . Recurso
—

Provoque um Confronto.
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Pedir por ajuda
Recu rso

Abra trés cartas de aliados. Adicione 1 destes aliados ao baralho
de um jogador. Retorne as demais ao baralho de aliados e
embaralhe-o.

@DISSEIA
MASMORRAS

Ative antes de rolar um teste qualquer. Reduza o nimero de
dados (numero final multiplicado pelos jogadores) em 1.

@DISSEIA
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&

Chamar aatengao!

'" Recurso
———

Provogue um Confronto.
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Renascer Sorte
i'_Recu rso ; ; o e e : )

e e ! Recurso
Ative quando um personagem for derrotado. Se foi um Ative quando for coletar arecompensa por derrotar um inimigo. Ative quando for coletar a recompensa por derrotar um inimigo.
Campeado, ele retorna com 5 de vida e ndo pode mais ser Adicione 1 carta extraaseu baralho. Adicione 1 carta extra aseu baralho.
atacado neste turno. Se era um aliado, retorne-o para a mao do
jogador que era seu controlador. (ndo pode ser usado em
inimigos).
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Treinar
fRecu rso

Adicione 1 pericia compativela 1 campedo.

Adicione 1 pericia compativela 1 campedo. Adicione 1 pericia compativel a 1 campedo.
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Treinar Treinar

fkecurso R T o fkecurso
= = - =

Adicione 1 pericia compativela 1 campedo.

Treinar

fRecurso
———

Adicione 1 pericia compativel a 1 campeao.

Adicione 1 pericia compativel a 1 campedo.
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