ARTE
PROVISORIA

Aranha Glganle damasmor

A Aliado Monstro
6 & B[Efeito - Prender com Teia] Escolha um personagem com
valor de FORCA menor que a DESTREZA deste aliado, cause

CONSTRICAO 1aoalvo.
Passiva - Venenosa] Ataques bem sucedidos deste aliado causam

[
ENVENENADO 1aoalvo.
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/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game
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ARTE
PROVISORIA

AranhaGigante da masorm

A Aliado Monstro
6 G [Efeito - Prender com Teia] Escolha um personagem com
valor de FORCA menor que a DESTREZA deste aliado, cause

CONSTRICAO 1aoalvo.
Passiva - Venenosa] Ataques bem sucedidos deste aliado causam

ENVENENADO 1aoalvo.

N /3

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game:

ARTE
PROVISORIA

Al madum Ammada

A Aliado Espirito

Fraqueza (2) a danos Contundentes
[Passiva] Armadura Animada ndo é afetada por condi¢Ges, exceto
Constri¢do e Congelado. Além disso, durante cada Etapa de
Encerramento de um jogador, recupere toda a vida deste aliado.

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game

ARTE
PROVISORIA

Armadum Ammuda

A Aliado Espirito A\‘O;/)-t 2
/AN
Fraqueza (2) a danos Contundentes
[Passiva] Armadura Animada ndo é afetada por condi¢Ges, exceto

Constricdo e Congelado. Além disso, durante cada Etapa de
Encerramento de um jogador, recupere toda a vida deste aliado.

N /3

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game

ARTE
PROVISORIA

Bandido Sormleir ;

A Aliado Humano

6 6 [Efeito - Roubar!] Adicione ao invent: Bandldo
Sorrateiro uma arma ou item de um personagem adversario cujo
valor de DESTREZA seja menor que o deste aliado.

[Passiva - Liso] Quando Bandido Sorrateiro for atacado (22
momento), adicione bonus a sua defesa igual a diferenca de
DESTREZAentre ele e o atacante, mas somente se o atributo deste
aliado for maior.

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game

ARTE
PROVISORIA

Bandido Sorrateiro.

A Aliado Humano

& 6 [Efeito - Roubar!] Adicione ao |nventar|o de Bandido
Sorrateiro uma arma ou item de um personagem adversario cujo
valor de DESTREZA seja menor que o deste aliado.

[Passiva - Liso] Quando Bandido Sorrateiro for atacado (22
momento), adicione bonus a sua defesa igual a diferenca de
DESTREZA entre ele e o atacante, mas somente se o atributo deste
aliado for maior.

/ Vitor Ripinski
Odissela Card Game

5 ARTE
PROVISORIA

Caldeirao{Jivo

A Aliado Espi

666[Efeito -Jato Acido] Este aliado recebe bénus de Ataque
+2. Aorealizar este ataque, escolhaimediatamente entre:

[1 Se acertar (32 momento), cause Danificado a até duas
cartas diferentes no inventario do alvo.

[ Se acertar (32 momento), o dano desta magia torna-se

irrecuperavel.
NS5 K1 @2 “3"
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Odisseia Card Game 00K -

5 ARTE
PROVISORIA

Caldelmo Uwo

Aﬂado Espirito

666[Efeito - Jato Acido] Este aliado recebe bonus de Ataque
+2. Aorealizar este ataque, escolhaimediatamente entre:

[ Se acertar (32 momento), cause Danificado a até duas
cartas diferentes no inventario doalvo.

[ Se acertar (32 momento), o dano desta magia torna-se
irrecuperavel.

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game

5 ARTE
PROVISORIA

CaldeiraoUivo
A Aliado Espirito ] )

©6©[Efe:to Jato Acido] Este aliado recebe bonus de Ataque
+2. Aorealizar este ataque, escolhaimediatamente entre:

[1 Se acertar (32 momento), cause Danificado a até duas
cartas diferentes no inventario do alvo.

[ Se acertar (32 momento), o dano desta magia torna-se
irrecuperavel.

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game




X Aliado Goblin - Cag

Fraqueza (1) a danos Magicos
& [Efeito - Incomodar] Escolha um personagem adversario. Cause
penalidade de Defesa-1ao alvo até o fim deste turno.
[Passiva] Se Goblin Trapaceiro derrota um personagem (42
momento). O Controlador desse personagem deve descartar 1

carta.
N &1

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game

Goblmepacelro
A Aliado Goblin - ‘»—m V3 2 X \\0

Fraqueza (1) a danos Maglcos
& [Efeito - Incomodar] Escolha um personagem adversario. Cause
penalidade de Defesa-1ao alvo até o fim deste turno.

[Passiva] Se Goblin Trapaceiro derrota um personagem (42
momento). O Controlador desse personagem deve descartar 1

3 k1 @2

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game
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ARTE
PROVISORIA

GosmalJiva

A Aliado Monstro

Resisténcia (2) a danos Fisicos

[Passiva] Todo personagem que atague ou seja atacado por
Gosma Viva recebe 1 de Dano de Terra. Além disso, uma arma,
escudo ou equipamento aleatério do personagem adversério
recebe Danificado 1.

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game

ARTE
PROVISORIA

GosmaiJiva

A Aliado Monstro

Resisténcia (2) a danos Fisicos
[Passiva] Todo personagem que ataque ou seja atacado por
Gosma Viva recebe 1 de Dano de Terra. Além disso, uma arma,
escudo ou equipamento aleatdério do personagem adversério
recebe Danificado 1.

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game

ARTE
PROVISORIA

47[iado Monstro

6 6 6 [Ataque - Engolir!] Este aliado recebe bonus de Ataque +2.
Se acertar um aliado, acople o alvo a este allado, se apos duas
rodadas o alvo permanecer acoplado, o alvo é exilado. Um alvo
acopladondo pode realizar agdes ou ser resgatado.

[Passiva - Recompensa!] O Jogador cujo um personagem sobre
seu controle derrote este aliado saca 1 carta.

= F5 K1 Qsﬂyv

/ Vitor Ripinski X000
Odisseia Card Game woox \g£ )

ARTE
PROVISORIA

Rato maglcumeule Modificado
V30

Resisténcia (2) a danos Mdgicos

@ 6/[Ataque - Mordida Venenosa] Este aliado recebe bonus de
Ataque +1. Se acertar, cause Envenenado 2aoalvo.

[Passiva - Mutagdo Mdgica] Se Rato Magicamente Modificado
ataca um personagem aliado, reduza 1 de energia do alvo e
adicione 1 de energia a este aliado.

4 K1 @3 ‘£3~

/ Vitor Ripinski X000
Odisseia Card Game. xoox \gp )4

4+  Aliado Animal

A Aliado Espirito

6§[Efeita - Labaredas] Cause 2 de dano de Fogo a um
personagem adversario.

@ [Efeito - Supresséo Arcana] Escolha um personagem
adversario. Se o alvo possuir um valor de ARCANO menor que a
deste aliado, ele recebe penalidade de Ataque -1 e Defesa -1 até o

inicio de seu préximo turno.

Odisseia Card Game.

OQuadrodo mago

A Aliado Espirito

GG[Efe:to - Labaredas] Cause 2 de dano de Fogo a um
personagem adversario.

@ [Efeito - Supresséo Arcana] Escolha um personagem
adversario. Se o alvo possuir um valor de ARCANO menor que a
deste aliado, ele recebe penalidade de Ataque -1 e Defesa-1até o
inicio de seu préximo turno.

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game
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OQuadro do mago 0

A Aliado Espirito

66[Efeito - Labaredas] Cause 2 de dano de Fogo a um
personagem adversario.

& [Efeito - Supressdo Arcana] Escolha um personagem
adversario. Se o alvo possuir um valor de ARCANO menor que a
deste aliado, ele recebe penalidade de Ataque -1 e Defesa -1 até o

inicio de seu préximo turno.

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game




ARTE
PROVISORIA

ATIiado Espirito

ééélffe:to - Dlspam Elemental] Escolha um personagem

adversario e cause 2 de Dano ao alvo. Adicionalmente, role 1d6, o

tipo do dano é tratado de acordo com o resultado: 1= Agua /2 =

Fogo/3=Terra/4=Vento/5=Raio/6=Magico.

©[Pass:va (Raio) - Biblioteca Maluca] Tomo Enfeiticado recebe
onus de Ataque +1 para cada outro Tomo Enfeiticado em jogo.

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game

ARTE
PROVISORIA

ATIiado Espirito

666[Efem) - D:spara Elemental] Escolha um personagem

adversario e cause 2 de Dano ao alvo. Adicionalmente, role 1d6, o

tipo do dano é tratado de acordo com o resultado: 1 = Agua /2 =

Fogo/3=Terra/4=Vento/5=Raio/6=Magico.

@ [Passiva (Raio) - Biblioteca Maluca] Tomo Enfeiticado recebe
onus de Ataque +1 para cada outro Tomo Enfeiticado em jogo.

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game

ARTE
PROVISORIA

Aﬂiado Espirito

ééélffe:ta - D:spara Elemental] Escolha um personagem
adversario e cause 2 de Dano ao alvo. Adicionalmente, role 1d6, o
tipo do dano é tratado de acordo com o resultado: 1 =
Fogo/3=Terra/4=Vento/5=Raio/6=Magico.

é[Passwa (Raio) - Biblioteca Maluca] Tomo Enfeiticado recebe
bonus de Ataque +1 para cada outro Tomo Enfeitigado em jogo.

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game

ARTE
PROVISORIA

A Ahado Espirito

ééé[ffe:to - Disparo Elemental] Escolha um personagem
adversario e cause 2 de Dano ao alvo. Adicionalmente, rol

tipo do dano é tratado de acordo com o resultado: 1
Fogo/3=Terra/4=Vento/5=Raio/6=Magico.

©[Pusswn (Raio) - Biblioteca Maluca] Tomo Enfeiticado recebe
bonus de Ataque +1 para cada outro Tomo Enfeiticado em jogo.

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game

ARTE
PROVISORIA

ATIiado Espirito

666[Efelto 3 Dlspara Elemental] Escclha um personagem
adversario e cause 2 de Dano ao alvo. Adicionalmente, role 1d6, o
tipo do dano é tratado de acordo com o resultado: 1
Fogo/3=Terra/4=Vento/5=Raio/6=Magico.

6 [Passiva (Raio) - Biblioteca Maluca] Tomo Enfeiticado recebe
bonus de Ataque +1 para cada outro Tomo Enfeiticado em jogo.

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game
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Resisténcia (2) a danos Contundentes
[Passiva] Armas portadas por Barbaro da Guarda Sombria ndo
podem ter suas acdes de uso Unico ou qualquer tipo de pericias
ativadas. Além disso, dobre o bonus de Ataque e Dano de
qualquerarma portada por este aliado.

/ Vitor Ripinski
Odisseia Card Game







